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Chi interagisce con RED? 
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La relazione tra risorse e learner 

ÅMediazione didattica 

ÅFruizione via L(C)MS 
ïPortabilità 

ïMobilità 

ïUsabilità e accessibilità 

ÅAdattività 
ïMultimedialità 

ïMultilingualità 

ÅMonitoraggio del processo 
ïTracciabilità 
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La relazione tra risorse e learners 
ÅApprendimento collaborativo e 

paradigma socio-costruttivista 

ïPartecipazione e reificazione 
(Wenger, 1998) 

ïInquiry learning - presenza cognitiva, 
sociale, teaching (Garrison, 1995) 

ïScript (Dillenbourg & Hong, 2008) 

ïStrutture sociali (Persico & Sarti, 
2005) 

ïΧ 
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Un wiki ŎƘŜ ƻǎǇƛǘƛ ǳƴΩŀǘǘƛǾƛǘŁ Řƛ Ŏƻ-produzione, o una webquest, 
può essere considerato una risorsa educativa digitale riusabile? 



La relazione tra risorse e docente 

ÅFasi del processo di Instructional Design 
ïSelezione della risorsa Ą interrogazione del repertorio 

ïAdattamento della risorsa Ą editing di forma, contenuto, etc. 

ïLƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜκǇǊƻŎŜǎǎƻ Řƛ ŦǊǳƛȊƛƻƴŜ Ą interfaccia di 
ƳƻƴƛǘƻǊŀƎƎƛƻΣ Χ 

ÅStrumenti 
ïWizards e templates 

ïSistemi di raccomandazione 
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La relazione tra risorse e docenti 

ÅAnnotazione e social tagging 

ÅCondivisione di semilavorati 
progettuali 

ÅEsplicitazione della conoscenza 
tacita (Nonaka & Takeuchi, 1995) 

ÅIl sistema di raccomandazione può segnalare non solo 
risorse digitali, ma anche risorse umane! 
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http://it.wikipedia.org/wiki/File:Modello_Nonaka.jpg 



La relazione tra librarian e risorse 

ÅMetadatazione 

ïModelli di metadati 

ÅPolitiche di raccolta e aggregazione (harvesting) 

ïProtocolli (es. OAI-PMH) e strumenti 

ÅPolitiche per la proprietà intellettuale (IPR) 

ïCommerciale vs. open 
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La relazione tra librarians e risorse 

Å Merlot ζώΧϐ a free and open online community of resources designed 
primarily for faculty, staff and students of higher education to share their 
learning materials and pedagogy. ώΧϐ a9w[h¢Ωǎ ŀŎǘƛǾƛǘƛŜǎ ŀǊŜ ōŀǎŜŘ ƻƴ ǘƘŜ 
creative collaboration and support of its Individual Members, Institutional 
Partners, Corporate Partners and Editorial Boards.» 

Å Esistono in ambito educativo esperienze paragonabili a Wikipedia, o Liber 
Liber «migliaia di e-book, brani musicali e audiolibri grazie ai volontari e 
agli utenti di questa mediateca»? 

Å Cattedrale o Bazaar? (Raymond, 1999) 
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http://www.merlot.org/


La relazione tra autore e risorse 

ÅModelli di sviluppo 

ÅMolteplicità delle competenze 

ïEsperto dei contenuti 

ïProgettista multimediale 

ïProgrammatore? 

ÅPackaging 

ïStandard (es.: IMS, 2003) 

ÅStrumenti 

 

Risorse 
Educative 

Digitali 

Autore 

Risorse 
Educative 

Digitali 

Risorse 
Educative 

Digitali 



La relazione tra autori e risorse 

ÅEsistono comunità di pratica per 
lo sviluppo di risorse educative 
paragonabili a quelle che hanno 
sviluppato e mantengono Linux, 
Eclipse, Moodle Χ Κ 
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Etienne Wenger, 2006 



Le distinzioni non sono così nette! 

Å5ƻŎŜƴǘŜ  autore 

ÅAdulti in autoformazione 

ÅSocial tagging e annotazioni 

ÅRepertori di risorse vs. repertori di descrittori 

ïChi predispone il set di metadati? 

ïChi ne detiene i diritti? È un problema reale? 

ïSono possibili/utili descrizioni multiple di una 
stessa risorsa? 



Il ruolo delle RED nei processi di 
apprendimento 

ÅSotto quali condizioni è possibile (ri)usare 
risorse digitali in modelli educativi di stampo 
socio-costruttivista? 

ÅζώΧϐ learning resources act as triggers for 
both internal (inner mental) and external 
dialogue (with tutors and peers).» (Littlejohn, 
2004) 

ÅGranularità e contesto 



ID come mediazione tra contenuti, 
attività e modello di riferimento 

Anche i processi dialogici 
di negoziazione, 
interpretazione, 
strutturazione dei 
ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ 
comunità (ed i relativi 
modelli) possono essere 
reificati e costituire così 
risorse riusabili in sede 
progettuale. 
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Fuoco sui processi di ID 

ÅModelli «classici», tipicamente ciclici 

Il modello ADDIE (Clark, 2007) Rapid Prototyping (Tripp & Bichelmeyer, 1990) 



ID come problem solving (Jonassen, 2008) 

ÅEuristiche, 
buone 
pratiche, 
conoscenze 
spesso tacite 

ÅModelli 
centrati 
ǎǳƭƭΩŀƴŀƭƛǎƛ 
iterativa dei 
vincoli (Alvino, 
2008) 



Tassonomia delle risorse riusabili a 
supporto di processi di CSCL  

(Alvino et al., 2008) 



Buone pratiche: repertori di lesson 
plans 

http://edsitement.neh.gov/view_lesson_plan.asp?id=271 

http://edsitement.neh.gov/view_lesson_plan.asp?id=271


Collaborative Learning Flow Patterns 

CLFP Pyramid CLFP Jigsaw (Hernandez-Leo  et al., 2006) 



Learning Design e la specifica IMS-LD (2003)  

(Koper & Olivier. 2004) 



Learning Design e LAMS 

http://www.lamsinternational.com/ 



Come catturare la diversità di queste 
risorse? 
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